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1. Instrukcja przygotowania animacji do formatu APNG w programie VirtualDub APNG Mod
1.9.11.1.

Aby rozpocza¢ prace z programem VirtualDub APNG Mod 1.9.11.1 nalezy przygotowac
wczesniej animacje lub plik wideo, ktory bedzie konwertowany. Animacje mogg by¢ przygotowane w
formacie najpopularniejszych algorytméw kodowania m. In. AVI, DivX, Xvid, Gif itp.

Program VirtualDub APNG MOS 1.9.11.1 mozna pobraé bezposrednio ze strony producenta
klikajac na link ponizej. Program jest bezptatny oparty o licencje GNU.

http://virtualdub-apng-mod.soft112.com/download.html

Po uruchomieniu programu nalezy wczyta¢ wczesniej przygotowang animacje (File -> Open Video
File). Podglad wczytanego pliku powinien pojawi¢ sie w gtdwnym ekranie programu.

Kolejnym krokiem jest dostosowanie wybranej animacji do wy$wietlacza drukarki fiskalnej Novitus HD
E. Nalezy przejs¢ do zaktadki Video -> Filters, a nastepnie w okienku Filters klikng¢ przycisk ,Add...”.
Pojawi sie okno z réznymi opcjami filtréw. W tym oknie nalezy wyszukac filtr ,resize” i potwierdzic¢
przyciskiem. W oknie konfiguracyjnym zaznaczamy Absolute (pixels) i wprowadzamy rozdzielczo$¢
jakg ma posiadac animacja. Nalezy jednak pamietac, ze wymiary animacji nie mogg by¢ wieksze niz
rozdzielczo$¢ ekranu drukarki fiskalnej Novitus HD E, ktdra wynosi 480 x 272 pikseli.

Filter: Resize LX)
Size options
Mew size v Absolute (pixels) |43':'| X | 272
(™ Relative (%) | 100 x | 100

Aspectratio ¥ Disabled
{*+ Same as source
" Compute height from ratio: | = : |

()

Filter mode  |Precise bicubic (A=-0.75) ~| I Interlaced
Framing options Codec-friendly sizing
{* Do not letterbox or crop {* Do not adjust
" Letterbox/crop to size: | 320 by | 240 " Multiples of 2
" Crop to aspect ratio " Multiples of 4
{" Letterbox to aspect ratio { Multiples of 8
Aspect ratio | 4 : | 3 " Multiples of 15

Show greuiew| Save as default | | QK | Cancel

Aby uzyskac lepszg ptynnosé odtwarzania mozna zwigkszy¢ liczbe klatek wyswietlanych w czasie
sekundy. W zwigzku z tym nalezy przejs¢ do zaktadki Video -> Frame Rate. W oknie ,Video Frame
rate control” zaznaczamy ,Convert to fps” i wprowadzamy pozgdang liczbe klatek, np. 12


http://virtualdub-apng-mod.soft112.com/download.html

Video frame rate control M

Source rate adjustment
* Mo change (current: 12,000 fps)

{" Change frame rate to (fps): |
~

Maote: Changing the framerate will cause audiofvideo desynchronization,

Frame rate conversion

" Process all frames {* Convert to fps: | 12
{" Process every other frame (dedmate by 2)

{" Process every third frame {dedmate by 3)
(" Dedmate by

Inverse telecine (3:2 pulldown removal)
Inverse telecine has been moved to the IVTC video filter,

QK | Cancel

W celu zmniejszenia rozmiaru animacji ograniczamy palete koloréw (Jesli tego nie zrobimy
wyswietlacz i tak jg ograniczy a jej rozmiar bedzie wiekszy). W tym celu nalezy przejs¢ do zaktadki
Video -> Color Depth. W oknie ,Video Color Depth” w panelu ,,Output format to display” nalezy wybraé
16 bit (565) i potwierdzi¢ przyciskiem.

Video Color Depth L7 i
Decompression format COutput format to compressar /display
{+ Autoselect " Same as decompression format
™ 16 bit RGB (555) ™ 16 bit RGB (555)
" 16 bit RGB (565) Ol
™ 24bit RGB (838) ™ 24bit RGE (338
(" 32 bit RGE (888) (dummy alpha channel) (" 32 bit RGE (888) (dummy alpha channel)
(™ 4:2:2 YCbCr (UYVY) €™ 4:2:2 YCbCr (UYVY)
(™ 4:2:2 YCbCr (YUY2) (™ 4:2:2 YCbCr (YUY2)
(" 4:4:4 planar YCbCr (YV24) (" 4:4:4 planar YCbCr (YV24)
(" 4:2:2 planar YCbCr (YV15) (" 4:2:2 planar YCbCr (YV15)
(" 4:2:0 planar YCbCr (Y¥12) (" 4:2:0 planar YCbCr (YV12)
" 4:1:0 planar YCbCr (YvUg) " 4:1:0 planar YCbCr (YvUS)
" Luminance only (Y8) " Luminance only (Y8)
" 4:2:2 ¥CbCr 10-bit (v210) " 4:2:2 ¥CbCr 10-bit (v210)
(" 4:2:2 ¥CbCr HD (HDYC) (" 4:2:2 YCbCr HD (HDYC)
{7 4:2:0 YCbCr (MV12) {7 4:2:0 YChCr (MV12)
Save as default ITI Cancel

Ostatnim krokiem jest utworzenie pliku APNG z ustawionymi wczesniej opcjami. W tym celu nalezy
przejs¢ do zakfadki File -> Export -> Animated PNG. W oknie ,Create animated PNG” Wybieramy
Sciezke zapisu animacji i potwierdzenie przyciskiem. Jezeli wszystko sie powiodto zapisany plik jest
gotowy do zaprogramowania go na drukarce fiskalnej Novitus HD E.



2. Informacje dotyczace czasu programowania animacji w drukarce fiskalnej Novitus HD E.

Uwaga!

Czas programowania animacji uzalezniony jest gldwnie od dwoch czynnikéw. Jednym z nich jest
metoda potgczenia drukarki (RS232, USB, TCP), a drugim protokét komunikacji drukarki fiskalnej z
aplikacjag. Ponizej przedstawione zostaty pomiary czaséw przyktadowej animaciji z réznymi
konfiguracjami potgczenia drukarki.

Animacja o rozmiarze 6,72 MB

Protokd6t komunikacji Novitus | Protokdt komunikacji XML
RS (predkos¢ 115200 bps) 00:29:00 00:17:18
TCP 00:16:26 00:03:49
USB 00:08:49 00:02:14
Poréw nanie szybkosci wysytu animacji 6,72Mb. Poréwnanie czasu wedtug
potaczen w danych protokotach.
00:36:00
00:28:48
00:21:36 aRrRsS
g BTCP
00:14:24 O uUsSB
00:07:12
00000 N
Novitus XML
Protokot

Jak wida¢ potaczenie za pomoca portu USB oraz protokotu komunikacji XML jest najbardziej
efektywng opcjg wysytania, natomiast najmniej wydajng opcjg jest wysytanie animacjg za pomoca
standardu RS232 oraz protokotu komunikacji Novitus.

Aby przyspieszy¢ wysytanie animacji nalezy podigczy¢ drukarke fiskalng Novitus HD E z
komputerem za pomoca kabla USB lub zwyktego kabla sieciowego.

3. Konfiguracja urzadzenia w celu uzyskania mozliwie najbardziej optymalnego czasu
wysylania animacji.

Pierwszg rzeczg jakg musimy zrobi¢ niezaleznie od typu potgczenia jest zmiana protokotu
komunikacyjnego na protokét XML (opcja 2.2.2.1 i wybranie opcji XML)

11:53

11:51

o 2.2.2 Komunikacja

1 Protok6t komuni.

2 Monitory kom.
| 3 Ustawienia portéw
4 Potgczenia portow

1L5 Monitor wydruku




Uwaga!

Zmiana ustawienn komunikacyjnych powoduje, ze urzgdzenie bedzie komunikowato sie z komputerem
za pomocg nowej konfiguracji co moze spowodowac, ze dotychczas dziatajgce aplikacje mogg stracic¢
komunikacje ze sprzetem. Aby mdc korzysta¢ z poprzednio dziatajgcych aplikacji nalezy
skonfigurowac¢ ustawienia potgczenia aplikacji do nowej konfiguracji urzadzenia, albo po
programowaniu animaciji wréci¢ z ustawieniami urzadzenia do tych sprzed zmiany konfiguracji.

3.1 Konfiguracja urzadzenia dla pofagczenia za pomocg standardu RS232.

Jezeli nie mamy mozliwosci podtgczenia drukarki za pomocg kabla USB lub kabla sieciowego
pozostaje nam podigczenie kablem RS. Aby nieco przyspieszy¢ wysytanie animacji nalezy przej$¢ do
ustawien portow (opcja 2.2.2.3), a nastepnie wybra¢ port PC. Pojawi sie okno predkosci przesytu
danych. W tym oknie zmieniamy standardowg predkos$é¢, ktéra wynosi 9600 bps na 115200 bps.

2.2.2 Komunikacja 1155 @ g% 3 Ustawienia portow 1155 [ g9 3 Ustawienia portow 11:56

1 Protokot komuni.
2 Monitory kom.

3 Ustawienia portow >
4 Potgczenia portow (% 4 PP2

5 Monitor wydruku ] 5 Monitor wydruku

Zrobiona zmiana tylko nieznacznie zwiekszy predko$¢ wysytania animacji. Potgczenie tego typu
niestety trwa dtugo i jest niezalecane.

3.2 Konfiguracja urzadzenia dla pofaczenia za pomocg portu USB.

Wysytanie animacji za pomocg kabla USB jest najszybszym sposobem na zaprogramowanie
animacji. Aby drukarka dziatata w tym trybie nalezy na komputerze PC zainstalowa¢ sterowniki USB.
Przy podtaczeniu drukarki sterowniki powinny zainstalowac¢ sie automatycznie. Jezeli tak by sie nie
stato w wyniku réznych czynnikéw jak np. braku dostepu do Internetu, nalezy pobrac i zainstalowac je
recznie. Sterowniki mozna pobrac ze strony:

http://www.novitus.pl/pl/drukarki-fiskalne.html

Sterowniki znajdujg sie na samym dole strony w tabeli ,Sterowniki i biblioteki” .

Jezeli sterownik zostat zainstalowany nalezy przejs¢ do ustawien konfiguracyjnych drukarki
oraz opcje potgczenia portéw(opcja 2.2.2.4). Pojawi sie okno potaczenia portéw gdzie w opc;ji
COM1(RS232) ustawiamy ,brak”, COM2(RS232) ustawiamy ,brak”, COM3(USB) ustawiamy ,,PC”,
COM4(USB) ustawiamy ,brak”, COM5(TCP) ustawiam

2.2.2" Komunikacja 11:58 [

,brak”, COM6(TCP) ustawiamy ,brak.”

2.2.2 Komunikacja  11:58

1 Protokét komuni.
2 Monitory kom.

3 Ustawienia portow
4 Potgczenia portow
5 Monitor wydruku

- @Anuluj

zastosuj(-) o
i© ]

W tym momencie drukarka fiskalna Novitus HD E powinna by¢ podtaczona do komputera za pomocg
portu USB.


http://www.novitus.pl/pl/drukarki-fiskalne.html

3.3 Konfiguracja urzadzenia dla pofaczenia za pomocg portu TCP.

Do podtgczenia urzadzenia za pomocg portu TCP potrzebny jest dowolny kabel
sieciowy(drukarka wykrywa zaréwno kabel krosowany jak i zwykty).

Jezeli drukarka fiskalna Novitus HD E jest wpieta do sieci poprzez switch i serwer DHCP na
nim jest uruchomiony, adres IP powinien zosta¢ przydzielony urzgdzeniu automatycznie. Sprawdzi¢ to
mozna poprzez wybranie opcji konfiguracyjnych drukarki (opcja 2.2.2), a nastepnie w menu Stanu
sieci (opcja 7) wybrac¢ aktualny IP.

9 2:2.2"Komunikacja  13:33 [ ll <19 7 Stan sieci 13:33 |
4 Potgczenia portow 1 Aktualny IP
5 Monitor wydruku 2 Odswiez IP (DHCP)
6 Ustawienia sieci
7 Stan sieci >

8 Serwer HTTP

Jezeli drukarka podtgczona jest bezposrednio do komputera nalezy recznie ustawi¢ adresy IP.
Nalezy pamigeta¢ zeby adres IP komputera oraz adres IP drukarki znajdowaty sie w tej samej sieci np.
Jezeli na komputerze adresem komputera jest: 192.168.1.1, to na drukarce powinien znalez¢ sie
adres tej samej sieci czyli 192.168.1.x gdzie x jest dowolng liczbg z zakresu od 1 — 254 (w tym
przypadku nalezy wykluczyé numer 1 z tego zakresu, ktéry jest zarezerwowany przez nasz komputer).

Aby recznie ustawi¢ wprowadzi¢ adres IP drukarki nalezy wejs¢ w ustawienia sieci(2.2.2.6) a
nastepnie wybrac ,reczny” i wprowadzi¢ adres IP.

2.2.2 Komunikacja  12:01

4 Potgczenia portow
5 Monitor wydruku

6 Ustawienia sieci
7 Stan sieci

8 Serwer HTTP

Gdy adresy zostaty przydzielone nalezy przejs¢ do opcji potgczenia portow (opcja 2.2.2.4) a
nastepnie ustawi¢: COM1(RS232) ustawiamy ,brak”, COM2(RS232) ustawiamy ,brak”, COM3(USB)
ustawiamy ,brak”, COM4(USB) ustawiamy ,brak”, COM5(TCP) ustawiamy ,,PC”, COM6(TCP)
ustawiamy ,brak.”.

Teraz wprowadzajgc adres IP drukarki w aplikacji mozemy z drukarkg komunikowaé sie z dowolnego
urzadzenia znajdujgcego sie w sieci.

4. Wysytanie animacji do drukarki fiskalnej Novitus HD E oraz Novitus Bono E za pomoca
programu serwisowego Animation Manager.

Program Animation Manager mozna pobra¢ ze strony internetowej w tabeli programy
serwisowe znajdujgcej sie pod adresem:

http://www.novitus.pl/pl/drukarki-fiskalne.html



http://www.novitus.pl/pl/drukarki-fiskalne.html

o Kreator programowania animacji

= NoVvITUS

Wita] w kreatorze programowania animacji

Uwaga dotyczgca drukarek fiskalnych Novitus HD el
Whslylanie animacji przez port RS232 moze trwac nawet kilka godzin. Usywajge portu USEB
lub potaczenia sieciowegn TCP wraz z protokolem komunikacyjrym XML znacznie skraca sie

CZas programowania animac.
RS5232 -> Protokal Novitus -= 29 mi
np. Animacja & 7/MB = ot TNV i
IUSB -> Protakol XML -> 2 min 14 sec

Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Na starcie aplikacji pojawia sie informacja o tym, ze zaleca sie wysytanie animacji za pomoca portu
USB lub TCP. Kolejnym krokiem jest wybranie typu potgczenia.

=2 Kreator programowania animacji

Wybierz urzadzenie

(®) Novitus HD e

() Movitus BONOD e

Watecz Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Program umozliwia zarzgdzanie animacjami na dwéch urzgdzeniach. W tym kroku nalezy wybra¢ na
jakim urzgdzeniu bedg wykonywane operacje.



4.1 Sciezka dziatania programu dla drukarki fiskalnej Novitus HD e.

= Kreator programowania animacji
Wybierz typ polagczenia

@ RS5232/ USB
() TCP/IP

[] Automatycznie ustaw protokol komunilcaci.

Wstecz Zakoncz

Animation Managerv. 1.4

W tym kroku nalezy wybra¢ metode jakg poditgczona jest drukarka do komputera. Jesli za pomocg
portu USB lub standardu RS232 wybieramy opcje pierwsza, natomiast jesli za pomocg TCP opcje
drugg. Opcja "Automatycznie ustaw protokét komunikacji" automatycznie zmienia konfiguracje na

protokét XML w celu przyspieszenia wysytania animacji. Po zamknieciu programu konfiguracja wraca
do ustawien wyjsciowych.

S Kreator programowania animacji

Wybierz protokot komunikacyjny
Protokal komunikacyjry jest metoda komuniliacji drukan z aplikacig.

Aby sprawdzic ustawienie protokolu komunikaci wejdZ w menu drukarki (opcja 2.2.2.1)

(@) Protokat Novitus (domysiny).
() Protokl XML,

() Automatyczne wyszukiwanie protokotu.

Watecz Fakoncz

Animation Managerv. 1.4



Kolejng opcja jest ustawienie protokotu komunikacyjnego. Protokét komunikacji musi byé taki sam w
aplikacji i w urzadzeniu. Jezeli nie wiemy jaki mamy ustawiony protokét komunikacji to wkgczamy
opcje automatycznego wyszukiwania.

=

Kreator programowania animacji ﬂ

Reczne ustawienia portow

Part: COmM8 W
Predkosc: 115200 W

Wstecz Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Jezeli wybrang przez nas metodg potgczenia byt port USB lub RS232 kolejnym krokiem jest
ustawienie konfiguracji portu. Jezeli znamy parametry konfiguracji to po prostu wybieramy je z listy i
klikamy dalej, jezeli nie znamy zostawiamy puste pola i klikamy dalej lub wciskamy przycisk z lupg w
celu przejscia programu do automatycznego wykrywania konfiguraciji.

o Kreator programowania animacji ﬂ

Wyszukiwanie dostepnych urzadzen
Funkcja autodetekci wyszukuje wszystkie dostepne urzadzenia
odpowiadajgce danej korfiguracii.

NOVITUS/ HD EA.06 /COME /115200 W

o

Watecz Dalgj Zakoncz

Animation Managerv. 1.4

Jezeli protokot komunikacji ustawiony byt poprawnie i sprzet zostat podigczony za pomoca kabla USB
lub RS program powinien znalez¢ konfiguracje urzgdzenia. Wybranie opcji i wcisnigcie dalej
spowoduje, ze program rozpocznie prébe nawigzania potgczenia z drukarka.



W przypadku wybrania opcji automatycznego wyszukania konfiguracji program szukat bedzie
nieco dtuzej, ale wyszuka wszystkie konfiguracje potgczenia zaréwno jesli chodzi o protokoty
komunikacji jak i porty. Znaleziong konfiguracje poprzedza nazwa protokotu komunikacji, na ktérej
obecnie odpowiada urzgdzenie.

=28 Kreator programowania animacji ﬂ

Wyszukiwanie dostepnych urzadzen

Funkcja autodetekcji wyszukuje wszystkie dostepne urzadzenia
odpowiadajgce danej korfiguracii.

NOVITUSI BONO E.-’BDDICDMB ;’11521]] w

XML/ HDE 106 fcoms ﬂmzu-u

Postep:

Wstecz Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

W przypadku wybrania opcji potgczenia za pomocg sieci lokalnej program prowadzi do
momentu w ktérym trzeba bedzie wprowadzi¢ adres |IP urzgdzenia oraz port.

= Kreator programowania animacji n

Konfiguracja ustawien sieciowych

Adres IP: 1592.168.6.152

Fort: &001

Watecz Dalgj Zakoncz

Animation Managerv. 1.4

Port w drukarkach fiskalnych Novitus HD E mozna dowolnie zmienia¢ jednak domysing wartoscig jest
6001.



Czy zmienic protokdt na XML?

Alktualnie wybranym protokotem komunikac)i w drukarce jest Mowitus,
l . Czy chcesz, zeby program przestawit go na protokdt XML zwiekszajac

szybkosd programowania animac)i? Gdy program zostanie poprawnie

zamknigty twoje ustawienia zostang przywrdcone do aktualnege stanu,

Zarowno dla konfiguracji TCP jak i auto wyszukiwania konfiguracji dla portéw USB i RS232 program
zgtosi mozliwos¢ przejscia na konfiguracje z uzyciem innych protokotéw komunikacji niz obecnie sg
ustawione; odpowiednio dla protokotu Novitus - XML i XML - Novitus. Konfiguracja zostanie
przywrécona w trakcie zamykania programu.

Udana préba potaczenia umozliwia wybranie operacji ktdrg chcemy wykonac¢. Animation
Manager pozwala operowaé zaréwno animacjami jak i grafikami wydruku.

2 Kreator programowania animacji

Wybierz operacje

() Dodaj animacje () Dodaj grafiki wydrubkw
() Ustaw aldywng () Usun grafit wydnbeu

() Usuri animacje

() Usuri wezystkie animacje

() Wylacz akhywna animacje

Wstecz Zakoncz

Animation Managerv. 1.4

Opcja ,dodaj animacje” wprowadza do kreatora programowania animacji, W drukarce fiskalnej Novitus
HD E mozemy zaprogramowac¢ animacje, ktérych suma rozmiaréw nie jest wigeksza niz 80 MB. Nazwa
programowanych animacji nie moze posiada¢ wigcej niz 8 znakéw. Drukarka rozpoznaje pliki jedynie
w formacie APNG.



= Kreator programowania animacji "

Wybierz animacje

Aktuainie programowana:  —
Postep

Callowity postep

Watecz Fakorcz

Animation Manager v. 1.4

W panelu programowania animacji przygotowujemy animacje, ktére chcemy w danym momencie
zaprogramowac. Wskazywanie na animacje odbywa sie poprzez wcisniecie przycisku ,+” natomiast
usuwanie z listy poprzez zaznaczenie pozycji i wcisniecie przycisku ,-”. Do listy mozemy dopisywac
dowolng ilos¢ animaciji. Nalezy pamietac, zeby rozdzielczo$¢ programowanych animac;ji nie byta
wieksza od rozdzielczosci ekranu w drukarce fiskalnej Novitus HD E, ktora wynosi 480 x 272 pikseli.

= Kreator programowania animacji "
Wybierz animacje
<rystian lisawicz\Desktop'materahy 01 2 animacie*animacie’lcos40 png ~ +

«cnystian lisowicz\Desktop materahy 01 2 animacie*animacie olimpic.png
arystian lisowicz Desktop‘\matenahy D12 animacje \animacje \particle png
«crystian lisowicz\Desktop materahy 01 2 animacie*animacie reverseZ png
cnuatian lisrwirz Desldtnnymataiabes N Panimacisyanimacisrmnl nnn

< >

v -

Aktualinie programowana:  lcos4D png

Postep ]

Callowity postep I

| Anulyj programowanie | stecz [ialej Fakoricz

Animation Managerv. 1.4

Gdy wszystkie animacje sg wybrane zaprogramowa¢ mozna je wciskajgc przycisk ,dalej”. Paski
postepu wskazujg postep aktualnie programowanej animaciji jak i postep wszystkich programowanych
animaciji. Nad paskami postepu widoczna jest nazwa programowanej animacji. Programowanie
animacji mozna w kazdej chwili przerwac wciskajac przycisk ,anuluj programowanie”.



a2 Kreator programowania animacji

Wprowadz nazwe animacji
Spis wszystkich zaprogramowarnych animacji znajduje sie na drukarce
w menu -> Ustawienia -> 2.2.5 -> Animacia

Uwaga:
Mazwe animacji nalezy wprowadzic wraz z rozszerzeniem. Wielkosé lter rdwniez jest brana
pod uwage. Maksymalna diugosé nazwy animacji wynosi 8 znakdw.

Mazwa animaci: lcos4D png| W
Wigcz animacje po paragonie po |10 = sekundach.
Watecz Dialej Fakorcz

Animation Manager v. 1.4

Opcja ,ustaw aktywng” i opcja ,usun animacje” wprowadza do ekranu, gdzie mozna odpowiednio
aktywowac lub usung¢ animacje. Program Animation Manager pamieta wszystkie animacje
zaprogramowane w trakcie dziatania programu. Jesli program zostanie uruchomiony ponownie, nalezy
wprowadzi¢ nazwe animacji wraz z jej rozszerzeniem. W przypadku usuwania animacji nalezy
pamietac, ze gdy animacja byta aktywowana i w trakcie tej dziatania zrobiony byt wydruk to takg
animacje bedzie mozna usung¢ dopiero po zrobieniu raportu dobowego. W przypadku aktywowania
animacji ustawiamy réwniez czas po jakim pojawi¢ sie¢ ma animacja po sprzedazy.

Panel programowania grafik wydruku pozwala na zaprogramowanie w jednym momencie
jednej grafiki. W drukarce fiskalnej Novitus HD E mozna zaprogramowac 50 grafik wydruku i jeden

nagtéwek graficzny paragonéw. Grafiki wydruku nie moga przekracza¢ wymiardéw 576 x 255 pikseli i
by¢ w formacie BMP.

=2 Kreator programowania animacji

Wybierz grafike

novitus_logo_text_now +

NOVITUS

Fapisz grafike jako:
Maglowek graficzm

Postep

Wstecz Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4



Weczytanie grafiki powoduje pojawienie sie jej podgladu. Wcisniecie przycisku ,Dalej” rozpoczyna etap
programowania.

Usuniecie wydrukow graficznych przeprowadza sie poprzez wskazanie na numer grafiki na ktérym jest
ona zaprogramowana.

2L Kreator programowania animagji “

Usuwanie grafik wydruku

Whbierz numer grafiki, ktorg choesz usunad z urzadzenia

Mumer grafild wydrulou: W

Magléwel graficzrm a
Grafika nr. 1
Grafika nr. 2
Grafika nr. 3
Grafika nr. 4
Grafika nr. 5
Grefikea nr. &
Grafika nr. 7 i
Grafikka nr. & |
Grafika nr. 5 Ealej Fakoncz
Grafika nr. 10
Grafika nr. 11 Animation Manager v. 1.4

Grafica . 12

Po kazdym zakonczonym programowaniu kreator przechodzi do panelu zakohczenia programowania,
z ktérego mozemy wréci¢ do opcji zarzadzania animacjami i grafikami lub wyj$¢ z programu.

2L Kreator programowania animagji “

Programowanie dobiegto korica.

Wrac do menu operacii

Fakoncz

Animation Manager v. 1.4




4.2 Sciezka dziatania programu dla drukarki fiskalnej Novitus Bono e.

=2 Kreator programowania animacji n

Reczne ustawienia portow

Port: |cow|3| vl

Predkodé: 115200 W

Wstecz Dalgj Zakoncz

Animation Managerv. 1.4

Drukarka Novitus Bono E oferuje dwa rodzaje potgczen: Port USB oraz port RS232. Jezeli znamy
parametry konfiguracji to po prostu wybieramy je z listy i klikamy dalej, jezeli nie znamy zostawiamy
puste pola i klikamy dalej lub wciskamy przycisk z lupg w celu przej$cia programu do automatycznego
wykrywania konfiguracji.

=2 Kreator programowania animacji ﬂ

Wyszukiwanie dostepnych urzadzen

Funkcja autodetekcji wyszukuje wszystkie dostepne urzadzenia
odpowiadajgce danej korfiguracii.

NOVITUS/ BONO E/3.00 ACOM3 /115200 w

o

Wstecz Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Jezeli sprzet zostat podtgczony za pomocg kabla USB lub RS program powinien znalez¢ konfiguracje
urzadzenia. Wybranie opcji i wcisniecie dalej spowoduje, ze program rozpocznie probe nawigzania
potgczenia z drukarka.

Udana préba potaczenia umozliwia wybranie operacji ktérg chcemy wykonac. Animation
Manager pozwala operowac¢ zaréwno animacjami jak i grafikami wydruku.



&2 Kreator programowania animacji

Wybierz typ operacji
() Dodaj reklame ) Dodaj grafiki wydruleu
() Zenj wszystkie procesy reklamowe () Usur grafiki wydrubeu

i) Zenij wszystkie pozycie listy odtwarzania

Wstecz Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Opcja ,dodaj animacje” wprowadza do kreatora programowania animaciji. Drukarka rozpoznaje pliki
jedynie w formacie BMP.

&2 Kreator programowania animacji

Programowanie grafiku odtwarzania reklam

Pozycja aktywna Dini wyswietlania klipu
Poniedziatek
Mumer kdipu: 1 [ Whorek
Godzina rozpoczecia wyswietlania 07:34:35 = Sroda
[ ] Cawartek
Godzina zakorczenia wyswietlania | 22:34:35 = Piatek
logé powtérzer klipu g [] Sabota
Miedzicla
[ ] Calytydzier
Fomiri Watecz Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Pierwszym krokiem do zaprogramowania reklam na drukarce fiskalnej Novitus Bono E jest
programowanie grafiku odtwarzania reklam. Ustawiany jest numer klipu, dla ktérego chcemy
zaprogramowac grafik godzine rozpoczecia i zakonczenia wyswietlania oraz dni tygodnia, w ktére ma
sie wyswietla¢ dany klip. llo$¢ powtdrzen klipu to ile razy dany klip ma sie powtdrzy¢. Wartosc "-1"
oznacza, ze klip bedzie odtwarzany caty czas. W przypadku, gdy grafik jest juz zaprogramowany i nie
chcemy go zmienia¢ mozemy wcisng¢ przycisk pomin aby poming¢ ten krok.



=2 Kreator programowania animacji

Programowanie listy odtwarzania reklam

Lista odtwarzania to opcja zarzgdzania grafikiem odtwarzania rekdam.

Pozycja aktywna

Czas wyswietlania po zamknieciu paragonu: (s) |45

Data rozpoczecia okresu odtwarzania: 06-08-2014 11:34:35 E~-
Data zakoriczenia okresu odtwarzania: 06-08-2020 11:34:35 E~
Okeres odéwiezania ekranu {w ms) 50) =

Fomiri Watecz Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Kolejnym krokiem jest programowanie listy odtwarzania reklam. Ustawia sie czas po jakim ma sie
uruchomic¢ reklama gdy zrobiona zostata sprzedaz, data rozpoczecia i data zakonczenia odtwarzania
reklam oraz odswiezanie ekranu. Jezeli lista byta juz raz zaprogramowana i nie chcemy jej zmienia¢ to
mozemy poming¢ ten etap przyciskiem "pomin".

S Kreator programowania animacji

Ustawienia grafiki reklamy.

NAPIS bmp + Podglad grafiki:

Mumer grafild / tekstu w klipie (indeksowany od 0) |0
MNOVITUS BOMNOE

Czas wyswietlania grafiki (ms) 1
Czas ukrycia grafild (ms) 5000
Przerwa w odtwarzaniu (ms) 0
llo$é powtdrzen danej sekwencii: |1

Watecz Dalej Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Nastepnym etapem jest wczytanie obrazka, ktéry ma by¢ animowany. W drukarce fiskalnej Bono E w
jednym klipie moze znajdowac sie kilka animacji. W tym celu aby zaprogramowac pierwszg animacije
jej numer musi by¢ rowny "0", a kazda nastepna animacja kolejnym numerem. Uzycie numeru na
ktérym jest juz zaprogramowana animacja powoduje jej nadpisanie. Czas wyswietlania i czas ukrycia
to czasy, w ktérych animacja bedzie pojawiac sie na wyswietlaczu drukarki. llos¢ powtdrzen to ilos¢
powtdrzenia sie danej sekwencji.



= Kreator programowania animacji ﬂ

Ustawienia wspétrzednych przechodzenia reklamy.

X Y
Wspdlrzedne startowe: |staw

X Y
Wspdlrzedne korcowe: |staw
llogé krokdw: 5000
Przefroczysty kolor tta ]

Watecz Fakoncz

Animation Managerv. 1.4

Ostatnim krokiem jest wybor wspotrzednych startowych i koncowych. Mozna to zrobi¢ wpisujac
recznie wspotrzedne lub uruchomié ekran, ktéry sam pobierze wspotrzedne w miejscu, w ktérym
klikniemy myszka.

o Wspotrzedne startowe H

Macisnij migjsce na ekranie dla ktdrego choesz pobrac wspdlrzedne.

Wisun obrazek poza ekran z gdny

Wysun Wysun
obrazek obrazek
poza ekran poza ekran
z lewej I prawej

Whysun obrazek poza ekran z dolu

Okno pobierania wspotrzednych pobiera wspétrzedne startowe i koricowe. Niebieski ekran symuluje
wyswietlacz drukarki. Aby wspétrzedne zostaty pobrane nalezy najecha¢ kursorem na miejsce, w
ktérym chcemy aby na wyswietlaczu pojawiata sie i kohczyta dana animacja. Jezeli chcemy aby
reklama zaczynata sie lub konczyta poza ekranem wystarczy wcisngé przycisk poza ekranem.



Czy dodac kolejna grafike? “

reklama, moze byd konieczne ponowne uruchowmienie urzadzenia, Czy
cheesz dodad kelejng grafike??

9 Programowanie doebiegho konca Jezeli na wyswietlaczu nie pojawita sie

Gdy animacja zostanie zaprogramowana program zezwala na dodanie do klipu kolejny element lub po
prostu zakonczyé. Nalezy pamieta¢, aby dodajgc kolejny element reklamy zwiekszy¢ numer grafiki,
aby poprzednia nie zostata nadpisana.



