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6. DODATEK
1.1 Protokół komunikacyjny

· Pierwszym znakiem jaki musi wysłać komputer aby zainicjować transmisję musi być znak ENQ. W przypadku gdy komputer wyśle inny znak kasa odpowie znakiem NAK. Błąd i odesłanie NAK (bądź większej ich liczby)  nastąpi np. w przypadku gdy komputer i kasa będą nadawać na różnych szybkościach transmisji.

· Time-out jest odmierzany w każdej sytuacji oczekiwania kasy na znak lub grupę znaków z PC. W przypadku, gdy komputer nie odpowie kasie w określonym czasie (przed time-outem), kasa wyśle EOT kończąc transmisję (oczekuje na ENQ przed pakietem startowym). Nie można zakładać, iż EOT przyjdzie dokładnie po upływie time-outu. Jeśli kasa będzie zajęta czynnością uniemożliwiającą wysyłanie znaków, wyśle kod EOT jako pierwszy znak po zakończeniu tej czynności. Czas Time-out  został ustalony na ok. 2s

· Kasa wysyła znak WACK o kodzie 09 w następujących przypadkach:

a. Odebrano znak od PC w sytuacji, w której interpretacja znaku jest chwilowo niemożliwa, lecz nie istnieje żaden powód do zrywania transmisji

b. Przygotowywany jest pakiet odpowiedzi dla PC bądź interpretowany jest ostatnio nadesłany pakiet

· Znaki WACK wysyłane są co ok. 1,5s - jest to  czas krótszy od Time-outu komputera. Pierwszy WACK będzie odesłany do komputera 2s od momentu w którym PC może spodziewać się odpowiedzi od kasy. Ilość WACK- ów nie jest ograniczona. Znaki WACK nie są odsyłane w środku pakietu (miedzy STX a końcem sumy kontrolnej występującej  po ETX lub ETB).

· W przypadku gdy komputer chce zrezygnować z oczekiwania na gotowość kasy, która wysyła WACK-i może przerwać transmisję wysyłając EOT. Kasa przejdzie wtedy do stanu początkowego i będzie czekać na ENQ przed pakietem startowym.

1.2 Sygnały modemowe

·  DSR i CTS:

Kasa reaguje na poziom sygnałów na linii DSR i CTS, w przypadku gdy na dowolnej z nich pojawi się niski poziom kasa natychmiast przestaje wysyłać znaki. Wznowi ona transmisję dopiero gdy obydwie linie będą w stanie wysokim. W przypadku gdy komputer opuści DSR lub CTS na czas dłuższy od time-outu kasy, po wznowieniu transmisji kasa dokończy przerwany pakiet (jeśli przerwa nastąpiła w środku pakietu) po czym natychmiast odeśle EOT kończąc transmisję i przechodząc do stanu początkowego. 

·  DTR i RTS

Po uruchomieniu kasy, tj. od chwili gdy reaguje ona na klawiaturę - uaktywnia ona DTR-a  i RTS-a sygnalizując w ten sposób że jest gotowa do transmisji. Sygnały te nie będą  aktywne w przypadku gdy w opcjach globalnych P2 ustawiono że jest podpięta waga. Sygnał RTS jest opuszczany w sytuacji przepełnienia bufora wejściowego kasy przez komputer. W przypadku prawidłowej obsługi łącza szeregowego kasy taka sytuacja nigdy nie nastąpi, ponieważ bufor wejściowy jest większy od najdłuższego poprawnego pakietu który kasa jest w stanie odebrać.

Po opróżnieniu bufora wejściowego do określonego poziomu RTS jest z powrotem podnoszony. 

W przypadku podłączenia wagi nie są wykorzystywane sygnały modemowe, ich stan nie jest brany po uwagę przez kasę a DTR i RTS ustawia na nieaktywne uniemożliwiając komunikację z komputerem. Jest to możliwe ze względu na to że wagi nie używają sygnałów modemowych i bufor wejściowy jest na tyle duży że przy podłączeniu wagi nie można go przepełnić.

1.3 Przesłanie z komputera pojedynczego pakietu danych
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1.4 Przesłanie do komputera pojedynczego pakietu danych
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1.5 Przesłanie do komputera wielu pakietów danych o wspólnym typie zadania

Dotyczy pakietów z jednym z typów zadania ‘D’, ‘H’, ‘I’, ‘J’.
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1.6 Błędna transmisja z komputera - retransmisje 

1.6.1 Zakończenie nieudane
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1.6.2 Zakończenie udane
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1.7 Błędna transmisja do komputera - retransmisje 

1.7.1 Zakończenie nieudane
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1.8 Zakończenie udane
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1.9 Błędny pakiet startowy
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1.10 Błędny pakiet danych
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1.11 Timeout po zaakceptowaniu bloku danych przez kasę
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1.12 Wysyłanie błędnych danych do kasy


1.13 Wysyłanie znaków WACK przez kasę


1.14 Wysyłanie WACK przez kasę w przypadku gdy kasa przez czas dłuższy od TIMEOUT nie może odesłać pakietu bądź ACK na pakiet z komputera.



1.15 Przerwanie wysyłania znaków WACK do komputera.


1.16 Wcześniejsze zakończenie transmisji wielu pakietów z kasy


2 Kody znaków sterujących

Nazwa
Kod

(cyfra szesnastkowa)

ENQ
0x05

ACK
0x06

NAK
0x15

STX
0x02

ETX
0x03

ETB
0x17

EOT
0x04

WACK
0x09

RVI
0x40

3 Formaty pakietów

3.1 Pakiet startowy

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘S’
Znacznik pakietu startowego

3
2
1
typ zadania
‘A’ (41H) do ‘Z’ (58H) lub ‘a’ (61H) do ‘d’ (63H) - znak ASCII określający typ następującego(ych) pakietu(ów) danych (poza ‘F’, i ‘O’)

4
3
1
typ transmisji
‘0’  (30H) =  pobranie danych przez komputer

‘1’ (31H) = wysłanie danych przez komputer

‘2’ (32H)  = pobranie danych raportowych z wyzerowaniem 

5
4
18
początek
Numer początkowy dla pobierania raportów i niektórych danych

6
22
18
koniec
Numer końcowy dla pobierania raportów i niektórych danych

7
40
1
ETX
03H

8
41
4
suma kontrolna


Kody błędów zwracane w pakiecie błędu:

01H 
Błędny typ zadania

02H
Błędny typ transmisji

03H
Błędne numery początkowy lub końcowy

3.2 Pakiety danych - programowanie

3.2.1  Flagi systemowe

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘A’ (41H) 

4
3
2
opcja 25 heksadecy-malnie
„Typ kodu wagowego” – zakres 0, 1, 3-10 (patrz opis danych w konfiguracji)

5
5
2
opcja 26 heksadecy-malnie
„Typ wagi” – 0 (Medesa), lub 1 (Angel)

6
7
2
opcja 27 heksadecy-malnie
„Czas starzenia PLU” – zakres 0-52 (0 – starzenie wyłączone, 1-52 czas w tygodniach)

7
9
2
opcja 28 heksadecy-malnie
„Prędkość transmisji do PC” – 0 (2400bd), 1 (4800bd), 2 (9600bd), 3 (19200bd)

8
11
2
opcje 1-8 heksadecy-malnie
-
bit 0 – opcja 1: „Tylko klaw kodów”

-
bit 1 – opcja 2: „Tylko klaw działów”

-
bit 2 – opcja 3: „Wymag klaw RAZEM”

-
bit 3 – opcja 4: „Drukuj RAZEM”

-
bit 4 – opcja 5: „nieużywana”

-
bit 5 – opcja 6: „nieużywana”

-
bit 6 – opcja 7: „Druk udział działu”

-
bit 7 – opcja 8: „Druk udział PLU”

9
13
2
opcja 9-16 heksadecy-malnie
-
bit 0 – opcja 9: „Druk kod PLU”

-
bit 1 – opcja 10: „Druk dział PLU”

-
bit 2 – opcja 11: „Druk śr. Cenę PLU”

-
bit 3 – opcja 12: „Druk num. kasjera”

-
bit 4 – opcja 13: „Druk kod nieużyw.”

-
bit 5 – opcja 14: „Druk dział nieuż.”

-
bit 6 – opcja 15: „Podłączenie wagi”

-
bit 7 – opcja 16: „Druk niedost bezp”

10
15
2
opcja 17-18 heksadecy-malnie
-
bit 0 – opcja 17: „Rap obr PLU dozw”

· bit 1 – opcja 18: „Kontr. Kodów EAN”

· bit 2 – opcja 19:”Podśw.z akum.

· Bit 3 – opcja 20.” Druk oszczędny”(tylko termiczna)

11
17
1
ETX
03H

12
18
4
suma kontrolna


Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry heksadecymalnej

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

3.2.2 Nagłówek

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘B’ (42H) 

4
3
217
treść nagłówka 
Napis o długości 217 znaków, każda linia zakończona znakiem CR (0DH) lub LF (0AH), lecz nie oboma następującymi po sobie. Druk podkreślony rozpoczyna się znakiem  (0EH), kończy znakiem (14H). Krótszy nagłówek może być zakończony znakiem FFH 

5
220
1
ETX
03H

6
221
4
suma kontrolna


Kody błędów:

05H
Napotkano niedozwolony znak w treści nagłówka

0FH
Niezerowe totalizery sprzedaży PLU

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

17H 
Brak papieru

3.2.3 Stopka komercyjna

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘C’ (43H) 

4
3
200
treść stopki
Napis o długości 200 znaków, każda linia zakończona znakiem CR (0DH) lub LF (0AH), lecz nie oboma następującymi po sobie. Krótsza stopka może być zakończony znakiem FFH 

5
203
1
ETX
03H

6
204
4
suma kontrolna


Kody błędów:

05H
Napotkano niedozwolony znak w treści stopki

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

3.2.4 Kasjer

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘D’ (44H) 

4
3
1
Numer kasjera
‘0’ (30H) do ‘7’ (37H)

5
4
18
Nazwa kasjera
Napis o długości 18 znaków, bez kodów sterujących

0xFF kończy  nazwę

6
22
4
hasło
4 cyfry dziesiętne (ASCII) określające nowe hasło kasjera

Zaprogramowanie kasjera z pustym hasłem powoduje skasowanie kasjera o podanym numerze.

7
26
1
ETX
03H

8
27
4
suma kontrolna


Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w jednym z haseł

05H
Napotkano niedozwolony znak w nazwie kasjera

07H
Błędne określenie numeru kasjera

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

3.2.5 Tablica HALO

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
Typ zadania
‘E’ (44H) 

4
3
150
Zawartość tablicy
15 liczb 10-cyfrowych stanowiących wartości kolejnych pól tablicy HALO, przy czym 2 skrajnie prawe cyfry każdej z liczb stanowią wartość groszy, 8 prawych zaś – wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki. Zamiast cyfr wiodących można stosować spacje.

5
153
1
ETX
03H

9
154
4
Suma kontrolna


Uwaga:

Halo numerowane są od 1 do 15

Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w jednej z wartości HALO

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

15H
Zbyt duża liczba - maksymalna dopuszczalna kwota to 21474836,39

Rabaty / narzuty

lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘G’ (46H) 

4
3
5
standardowy rabat procentowy
liczba dziesiętna czterocyfrowa o wartości z zakresu ‘0000’ do ‘9999’ określająca w setnych częściach procenta rabat nadawany standardowo po wciśnięciu klawisza -%. Pomiędzy część całkowitą i ułamkową nie wstawia się przecinka ani kropki.

5
8
5
maksymalny rabat procentowy
liczba dziesiętna czterocyfrowa o wartości z zakresu ‘0000’ do ‘9999’ określająca w setnych częściach procenta maksymalny rabat procentowy. Pomiędzy część całkowitą i ułamkową nie wstawia się przecinka ani kropki.

6
13
5
standardowy narzut procentowy
liczba dziesiętna czterocyfrowa o wartości z zakresu ‘0000’ do ‘49999’ określająca w setnych częściach procenta narzut nadawany standardowo po wciśnięciu klawisza +%. Pomiędzy część całkowitą i ułamkową nie wstawia się przecinka ani kropki.

7
18
5
maksymalny narzut procentowy
liczba dziesiętna czterocyfrowa o wartości z zakresu ‘0000’ do ‘49999’ określająca w setnych częściach procenta maksymalny narzut procentowy. Pomiędzy część całkowitą i ułamkową nie wstawia się przecinka ani kropki.

8
23
10
standardowy rabat kwotowy
liczba dziesiętna dziesięciocyfrowa określająca rabat nadawany standardowo po wciśnięciu klawisza -KWOTA. 2 skrajnie prawe cyfry liczby stanowią wartość groszy, 8 prawych zaś - wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki

9
33
10
maksymalny rabat kwotowy
liczba dziesiętna dziesięciocyfrowa określająca maksymalny rabat kwotowy. 2 skrajnie prawe cyfry liczby stanowią wartość groszy, 8 prawych zaś - wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki 

10
43
10
standardowy narzut kwotowy
liczba dziesiętna dziesięciocyfrowa określająca narzut nadawany standardowo po wciśnięciu klawisza +KWOTA. 2 skrajnie prawe cyfry liczby stanowią wartość groszy, 8 prawych zaś - wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki

11
53
10
maksymalny rabat kwotowy
liczba dziesiętna dziesięciocyfrowa określająca maksymalny narzut kwotowy. 2 skrajnie prawe cyfry liczby stanowią wartość groszy, 8 prawych zaś – wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki 

12
63
1
ETX
03H

13
64
4
suma kontrolna


Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w jednej z wartości

07H       Zbyt duży narzut / rabat procentowy

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

15H
Zbyt duży narzut kwotowy - maksymalna dopuszczalna kwota to 21474836,39 

3.2.6 Dział towarowy

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
3
1
typ zadania
‘H’ (47H) 

4

1
akcja
‘0’ (30H) = usunięcie

‘1’ (31H) = zmiana lub dodanie

5
4
2
numer działu
liczba dziesiętna dwucyfrowa o wartości z zakresu 01 do 42, określająca numer działu

6
6
18
nazwa
18-znakowy napis zawierający nazwę działu. W wypadku nazwy krótszej należy uzupełnić napis spacjami na jego końcu

7
24
10
cena
liczba dziesiętna 10-cyfrowa wyrażająca cenę zaprogramowaną działu, przy czym 2 skrajnie prawe cyfry każdej z liczb stanowią wartość groszy, 8 prawych zaś - wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki

8
34
1
stawka PTU
litera duża ‘A’ do ‘F’ lub ‘Z’ dla działów zwolnionych z PTU określająca stawkę podatku

9
35
4
flagi
cztery pojedyncze cyfry ASCII ‘0’ (30H) lub ‘1’ (31H) określające wartości pięciu parametrów dotyczących sytuacji sprzedaży z działu, w kolejności:

1. cena otwarta (gdy ‘1’, możliwe będzie podanie podczas sprzedaży ceny jednostkowej towaru z klawiatury)

2. cena zaprogramowana (gdy ‘1’, możliwa będzie sprzedaż towaru bez podawania ceny jednostkowej z klawiatury)

3. powtarzanie (gdy ‘1’, dwukrotne kolejne wciśnięcie klawisza działu spowoduje wprowadzenie dwóch pozycji tego działu)

4. sprzedaż pojedyncza (gdy ‘1’, po wprowadzeniu tego towaru paragon zostanie automatycznie zamknięty)

Dla flag 1. i 2. Kombinacja ‘00’ oznacza zablokowanie sprzedaży z działu, kombinacja ‘11’ zezwala na podanie ceny z klawiatury, a w wypadku niepodania jej, na użycie ceny zaprogramowanej

10
39
2
HALO
liczba dziesiętna dwucyfrowa o wartości z zakresu 00 do 15, określająca indeks limitu ceny towaru w tablicy HALO

11
41
1
ETX
03H

12
42
4
suma kontrolna


Uwaga: Podczas pobierania danych działów towarowych przez komputer odsyłane są pakiety (jeden lub więcej, maksymalnie 42) określone numerami początkowym i końcowym w pakiecie startowym. Numery te muszą mieć wartości od ‘000000000000000001’ do ‘000000000000000042’.

Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w wartości ceny 

05H
Napotkano niedozwolony znak w nazwie działu

07H
Błędne określenie numeru działu 

08H
Dział do usunięcia nie istnieje.

09H
Błędna stawka PTU

0AH
Błędny znak reprezentujący precyzję bądź którąś z flag

0BH
Błędny indeks tablicy HALO

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

15H
Zbyt duża cena - maksymalna dopuszczalna kwota to 21474836,39

0EH
Błąd wewnętrzny

3.2.7 PLU

lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘I’ (48H) 

4
3
1
akcja
‘0’ (30H) = usunięcie

‘1’ (31H) = zmiana lub dodanie

5
4
18
kod towaru
kod klawiaturowy:  ‘             XXXXX’ (5 - cyfrowy) lub

kod EAN8: ‘          XXXXXXXX’ lub

kod EAN13: ‘     XXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 2-cyfrowym: ‘   XXXXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 5-cyfrowym: ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXX’ gdzie symbol X oznacza jedną cyfrę dziesiętną (ASCII)

6
22
18
nazwa
18-znakowy napis zawierający nazwę towaru. W wypadku nazwy krótszej należy uzupełnić napis spacjami na jego końcu

7
40
10
cena
liczba dziesiętna 10-cyfrowa wyrażająca cenę zaprogramowaną towaru, przy czym 2 skrajnie prawe cyfry każdej z liczb stanowią wartość groszy, 8 poprzedzających je - wartość złotych, pomiędzy tymi sekcjami nie wstawia się przecinka ani kropki

9
50
1
stawka PTU
litera duża ‘A’ do ‘F’ lub ‘Z’ dla towarów zwolnionych z PTU określająca stawkę podatku

10
51
1
precyzja
cyfra ‘0’ (30H) do ‘3’ (33H) ASCII określająca liczbę miejsc po przecinku, z którą pamiętana jest sprzedana ilość danego towaru w totalizerach ilościowych PLU

11
52
5
flagi
pięć pojedynczych cyfr ASCII ‘0’ (30H) lub ‘1’ (31H) określających wartości pięciu parametrów PLU, w kolejności:

cena otwarta (gdy ‘1’, możliwe będzie podanie podczas sprzedaży ceny jednostkowej towaru z klawiatury)

cena zaprogramowana (gdy ‘1’, możliwa będzie sprzedaż towaru bez podawania ceny jednostkowej z klawiatury)

powtarzanie (gdy ‘1’, dwukrotne kolejne wprowadzenie kodu towaru spowoduje wprowadzenie dwóch pozycji tego towaru)

opakowanie (gdy ‘1’, możliwe będzie przypisywanie towaru do tablicy opakowań) - ustawienie tej flagi podczas programowania powoduje automatycznie zlekceważenie wartości pozycji precyzja i przypisanie precyzji 0

sprzedaż pojedyncza (gdy ‘1’, po wprowadzeniu tego towaru paragon zostanie automatycznie zamknięty)

Dla flag 1. i 2. Kombinacja ‘00’ oznacza zablokowanie sprzedaży

12
57
2
dział
liczba dziesiętna dwucyfrowa o wartości z zakresu 01 do 42, określająca przynależność towaru do działu towarowego

13
59
2
HALO
liczba dziesiętna dwucyfrowa o wartości z zakresu 00 do 15, określająca indeks limitu ceny towaru w tablicy HALO

14
61
18
tandem
kod EAN8: ‘          XXXXXXXX’ lub

kod EAN13: ‘     XXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 2-cyfrowym: ‘   XXXXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 5-cyfrowym: ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXX’ lub kod krótki, określający kod towaru stanowiącego tandem dla danego towaru.

gdzie symbol X oznacza jedną cyfrę dziesiętną (ASCII)

15
79
1
ETX
03H

16
80
4
suma kontrolna


Uwaga 1: Podczas pobierania danych PLU przez komputer odsyłany jest pakiet  określony numerami początkowym i końcowym w pakiecie startowym. Numery te muszą określać dwa graniczne kody towarów tego samego rodzaju (kody, nie towary...) - zwrócone będą opisy wszystkich towarów z zakresu posiadających kody tego samego rodzaju.. Kasa odsyłając informację o PLU ustawia pole akcja (numer 4) na ‘0’.

Aby kasa odesłała wszytkie PLU w pakiecie startowym w polu początek i koniec powinny być same spacje.

Podczas programowania opakowania nie jest brana pod uwagę stawka VAT (może tam być A-F lub Z), musi być ustawiona flaga ceny zaprogramowanej, pozostałe (poza flagą opakowania) wyzerowane.

precyzja opakowania musi wynosić zero.

Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w wartości ceny bądź kodu

05H
Niepoprawna nazwa towaru 

07H
Błędne określenie numeru działu lub zły kod akcji

08H
Towar do usunięcia nie istnieje bądź błąd kodu EAN

09H
Błędna stawka PTU

0AH
Błędny znak reprezentujący precyzję bądź którąś z flag

0BH
Błędny indeks tablicy HALO bądź tablicy opakowań

0FH
Niezerowe totalizery sprzedaży PLU bądź totalizery główne, ewentualnie przepełnienie totalizera ilości sprzedaży po zmianie precyzji 

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

15H
Zbyt duża cena - maksymalna dopuszczalna kwota to 21474836,39

17H      Brak papieru w mechanizmie drukującym   

18H
Baza PLU pełna

19H       Wzajemnie wykluczają się  ustawienia flag opakowania, precyzji i połączenia tandemu.

20H       Towar  w polu tandem nie istnieje.

21H       Błąd struktury bazy PLU

22H       Błąd sprzętowy pamięci FLASH

23H       Zbyt wiele połączeń / tandemów

25H       Nie zaprogramowany zegar lub błędne ustawienie czasu i daty kasy

26H       Błąd pamięci RAM kasy


27H        Zbyt wiele opakowań

0EH       Błąd wewnętrzny

3.2.8 Bezpośrednie kody towarów (przyporządkowanie klawiszom)

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘J’ (49H) 

4
3
2
numer kodu 
liczba dziesiętna dwucyfrowa o wartości z zakresu 01 do 42, określająca indeks kodu bezpośredniego i przyporządkowanie do klawisza / kombinacji klawiszy

5
5
18
kod towaru
kod skrócony: ‘             XXXXX’ lub

kod EAN8: ‘          XXXXXXXX’ lub

kod EAN13: ‘     XXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 2-cyfrowym: ‘   XXXXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 5-cyfrowym: ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXX’

gdzie symbol X oznacza jedną cyfrę dziesiętną (ASCII)

6
23
1
ETX
03H

7
24
4
suma kontrolna


Uwaga: Podczas pobierania przez komputer danych o kodach bezpośrednich odsyłane są pakiety (jeden lub więcej, maksymalnie 42) określone numerami początkowym i końcowym w pakiecie startowym. Numery te muszą mieć wartości od ‘000000000000000001’ do ‘000000000000000042’.

Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w określeniu kodu

07H
Błędny numer kodu bezpośredniego

08H
Towar o podanym kodzie nie istnieje bądź błąd kody EAN

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

3.2.9  Stawki PTU

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘K’ (4AH) 

4
3
24
stawki PTU
6 liczb 4-cyfrowych stanowiących kolejne, od ‘A’ do ‘F’, stawki PTU, wyrażone w setnych częściach procenta. Pomiędzy część całkowitą i ułamkową nie wstawia się przecinka ani kropki

5
27
1
ETX
03H

6
28
4
suma kontrolna


Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w którymś z określeń stawek

0FH
Niezerowe totalizery

10H
Przekroczony limit 20 zmian stawek PTU

11H
Operacja niedostępna w aktualnym trybie pracy

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

16H 
Błąd zapisu do pamięci fiskalnej

17H 
Brak papieru

28H
Identyczne stawki już zaprogramowane

3.2.10 Data i czas

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘L’ (4BH) 

4
3
8
data
8 cyfr dziesiętnych (ASCII) reprezentujących datę w formacie YYYYMMDD

Interpretacja roku przez kasę odbywa się na podstawie dwóch ostatnich cyfr, dwie pierwsze są ignorowane. Więcej informacji w rozdziale 4.7 „Interpretacja daty”

5
11
4
czas
4 cyfry dziesiętne (ASCII) reprezentujące czas w formacie HHMM

6
15
1
ETX
03H

7
16
4
suma kontrolna


Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w określeniu daty lub czasu

0CH
Data lub czas formalnie niepoprawne

0FH
Niezerowe totalizery

11H
Operacja niedostępna w aktualnym trybie pracy

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

17H 
Brak papieru

3.2.11 Numer unikatowy urządzenia fiskalnego

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘M’ (4CH) 

4
3
10
numer unikatowy
2 litery duże i następujące po nich 8 cyfr dziesiętnych reprezentujące numer unikatowy urządzenia fiskalnego

5
13
1
ETX
03H

6
14
4
suma kontrolna


05H
Napotkano niedozwolony znak w treści numeru lub numer formalnie niepoprawny

12H
Numer unikatowy jest już zaprogramowany

16H 
Błąd zapisu do pamięci fiskalnej

17H 
Brak papieru

3.2.12 Numer NIP płatnika

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘N’ (4DH) 

4
3
13
numer NIP
10 cyfr dziesiętnych rozdzielonych na 4 grupy trzema myślnikami 

5
16
1
ETX
03H

6
17  
4
suma kontrolna


05H
Napotkano niedozwolony znak w treści numeru lub numer formalnie niepoprawny

06H
Urządzenie w trybie fiskalnym

0FH
Niezerowe totalizery sprzedaży PLU

14H
Nie zaprogramowany numer unikatowy

17H 
Brak papieru

3.2.13 Programowanie numeru kasy

lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘P’ (50H) 

4
3
1
numer kasy
cyfra ‘0’ (30H) do ‘9’ (39H) ASCII określająca numer kasy

5
4
1
ETX
03H

6
5
4
suma kontrolna


Kody błędów:

04H
Napotkano znak nie reprezentujący cyfry dziesiętnej w określeniu nr kasy

14H        Nie zaprogramowany numer unikatowy

0EH
Błąd wewnętrzny

3.3 Pakiety danych - raporty

3.3.1  Raport kasy

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘R’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘R’ (51H) 

4  
3
1
znak wartości gotówki
‘-‘ lub ‘+’, w zależności od tego, czy zawarta w następnym polu wartoś gotówki jest liczbą dodatnią czy ujemną

5
4
20
gotówka
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętej i niewydanej gotówki (wyrażoną w groszach)

6
24
20
czeki
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat czekowych (wyrażoną w groszach)

7
44
20
karty kredytowe
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat kartami kredytowymi (wyrażoną w groszach)

8
64
20
kredyt
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą udzielonych kredytów (wyrażoną w groszach)

9
84
20
talony
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych talonów (wyrażoną w groszach)

10
104
20
zwroty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat związanych ze zwrotem opakowań (wyrażoną w groszach)

11
124
20
wpłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat (wyrażoną w groszach)

12
144
20
wypłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat (wyrażoną w groszach)

13
164
1
ETX
03H

14
165
4
suma kontrolna


3.3.2 Raport sprzedaży kasjerów

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘S’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji oraz liczbami z zakresu 0 do 7 określającymi numery pierwszego i ostatniego kasjera w polach początek i koniec, uzupełnionymi po lewej stronie siedemnastoma zerami. 

UWAGA: wysyłane są jedynie dane oprogramowanych kasjerów z podanego zakresu

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘S’ (52H) 

4
3
1
numer kasjera
cyfra z zakresu ‘0’ do ‘7’

5
4
1
znak wartości gotówki
‘-‘ lub ‘+’, w zależności od tego, czy zawarta w następnym polu wartoś gotówki jest liczbą dodatnią czy ujemną

6
5
20
gotówka
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętej i niewydanej gotówki (wyrażoną w groszach)

7
25
20
czeki
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat czekowych (wyrażoną w groszach)

8
45
20
karty kredytowe
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat kartami kredytowymi (wyrażoną w groszach)

9
65
20
kredyt
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą udzielonych kredytów (wyrażoną w groszach)

10
85
20
talony
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych talonów (wyrażoną w groszach)

11
105
20
zwroty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat związanych ze zwrotem opakowań (wyrażoną w groszach)

12
125
20
wpłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat (wyrażoną w groszach)

13
145
20
wypłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat (wyrażoną w groszach)

14
165
1
ETX
03H

15
166
4
suma kontrolna


3.3.3 Raport sprzedaży w działach

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘T’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji oraz liczbami z zakresu 01 do 42 określającymi numery pierwszego i ostatniego działu w polach początek i koniec, uzupełnionymi po lewej stronie szesnastoma zerami.

UWAGA: wysyłane są jedynie dane oprogramowanych działów z podanego zakresu

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘T’ (53H) 

4
3
2
numer działu
liczba z zakresu ‘01’ do ‘42’

5
5
18
nazwa
18-znakowy napis zawierający nazwę działu. W wypadku nazwy krótszej uzupełniony  spacjami 

6
23
20
sprzedaż
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą sprzedaży działu (wyrażoną w groszach)

7
43
5
udział procentowy
udział procentowy sprzedaży danego działu w ogólnej sprzedaży wyrażony zawsze z dokładnością do setnej części procenta - liczba z zakresu 0 - 10000

8
48
1
ETX
03H

9
49
4
suma kontrolna


3.3.4 Raport sprzedaży PLU

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘U’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji oraz liczbami określającymi zakres interesujących kodów EAN8, EAN13, EAN13 z 2-cyfrowym rozszerzeniem, EAN13 z 5-cyfrowym rozszerzeniem bądź skróconych (zawsze oba kody muszą mieć ten sam typ) w polach początek i koniec, uzupełnionymi po lewej stronie odpowiednią liczbą zer. 

Aby kasa odesłała raporty wszytkich PLU w pakiecie startowym w polu początek i koniec powinny być same spacje.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘U’ (54H) 

4
3
18
kod towaru
kod EAN8: ‘          XXXXXXXX’ lub

kod EAN13: ‘     XXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 2-cyfrowym: ‘   XXXXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 5-cyfrowym: ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXX’ lub kod skrócony ‘           XXXXX’

gdzie symbol X oznacza jedną cyfrę dziesiętną (ASCII)

6
21
18
nazwa
18-znakowy napis zawierający nazwę towaru. W wypadku nazwy krótszej uzupełniony spacjami na końcu

7
39
20
sprzedaż
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą sprzedaży towaru (wyrażoną w groszach)

8
59
20
ilość
20-cyfrowa liczba dziesiętna wyrażająca ilość sprzedanego towaru  (wyrażoną w tysięcznych częściach jednostki, niezależnie od zaprogramowanej precyzji)

9
79
10
średnia cena towaru
10-cyfrowa liczba dziesiętna wyrażająca iloraz dwóch powyższych liczb (w groszach)

10
89
5
udział procentowy
udział procentowy sprzedaży danego towaru w ogólnej sprzedaży wyrażony zawsze z dokładnością do setnej części procenta - liczba z zakresu 0 - 10000

11
94
1
ETX
03H

12
95
4
suma kontrolna


3.3.5 Raport kodów martwych

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘V’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) w polu typu transmisji oraz liczbą jednocyfrową z zakresu 1 do 3 określającą minimalną liczbę tygodni od ostatniej sprzedaży w polu początek (należy poprzedzić 17 zerami).

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘V’ (55H) 

4
3
18
kod towaru
kod EAN8: ‘        XXXXXXXX’ lub

kod EAN13: ‘     XXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 2-cyfrowym: ‘   XXXXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 5-cyfrowym: ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXX’ lub

brak kodu EAN: ‘             ’

gdzie symbol X oznacza jedną cyfrę dziesiętną (ASCII)

6
21
18
nazwa
18-znakowy napis zawierający nazwę towaru. W wypadku nazwy krótszej uzupełniony spacjami na końcu

7
39
1
ostatnia sprzedaż
liczba tygodni, jakie upłynęły od ostatniej sprzedaży towaru

8
40
1
ETX
03H

9
41
4
suma kontrolna


3.3.6 Raport fiskalny niezerujący i ostatni raport  fiskalny

Odsyłanie raportu fiskalnego rozpoczyna się po otrzymaniu pakietu startu z typem zadania ‘W’ lub ‘X’. Wszystkie odsyłane pakiety mają typ zadania taki jak pakiet startowy. 

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘W’ (raport niezerujący) (56H) lub ‘X’ (ostatni raport dobowy) (57H)

4
3
1
typ pakietu
‘1’ dla pakietu raportu dobowego

‘2’ dla pakietu raportu zerowania pamięci danych

‘3’ dla pakietu raportu zerowania pamięci towarów

5
4
6
data zapisu
data w formacie RRMMDD

sposób interpretacji cyfr roku podany jest w rozdziale 4.7 „Interpretacja daty”

6
10
1
bajt zarezerwowany
należy pominąć - wartość dowolna

7
11
131
część zmienna
znaczenie kolejnych bajtów jest zależne od typu pakietu raportu, a więc określone wartością pola numer 4. Warianty przedstawiają poniższe tabele

8
142
1
ETX
03H

9
143
4
suma kontrolna


3.3.7 Pakiet raportu dobowego

Znaczenie części zmiennej pakietu raportu dobowego przedstawia tabela

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
11
10
numer raportu
10-cyfrowa liczba określająca numer raportu dobowego

2
21
10
suma sprzedaży
10-cyfrowa liczba określająca sumę sprzedaży brutto za okres obejmowany przez raport, wyrażoną w groszach

3
31
70
sumy sprzedaży w stawkach
7 10-cyfrowych liczb określających sumy sprzedaży brutto w poszczególnych stawkach

4
101
10
suma podatku
Łączna suma podatku za okres raportu

5
111
5
liczba paragonów
Liczba paragonów wydanych w okresie obejmowanym przez raport

6
116
5
liczba wydruków
Liczba wydruków wydanych w okresie obejmowanym przez raport

7
121
1
zerowanie RAM
‘1’ gdy w okresie obejmowanym przez raport wystąpiło zerowanie RAM. Zostaną wtedy odesłane dodatkowe pakiety raportów zerowań.

8
122
10
numer paragonu
numer ostatnio wydanego paragonu

9
132
10
numer wydruku
numer ostatnio wydanego wydruku

3.3.8 Pakiet raportu zerowania pamięci danych lub towarów

Znaczenie części zmiennej pakietu raportu dobowego przedstawia tabela

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
11
4
czas
chwila zerowania w formacie GGMM

2
15
1
przyczyna zerowania
‘0’ = błąd

‘1’ = wymuszone przyciskiem zerowania

3
16
3
numer
numer kolejny zerowania

4
19
123

bajty zarezerwowane

Raport okresowy

Odsyłanie raportu okresowego rozpoczyna się po otrzymaniu pakietu startu z typem zadania ‘Y’ lub ‘Z’. Wszystkie odsyłane pakiety mają typ zadania taki jak pakiet startowy. W wypadku raportu według dat pakiet startowy musi zawierać daty ograniczające przedział czasowy w formacie RRMMDD (sposób interpretacji cyfr roku podany jest w rozdziale 4.7 „Interpretacja daty”) w polach początek i koniec, uzupełnione po lewej stronie 12 spacjami każda. W wypadku raportu według numrów - w miejsce dat należy wstawić dziesięciocyfrowe numery początkowego i końcowego raportu.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘Y’ (raport według dat) (58H) lub ‘Z’ (raport według numerów) (59H)

4
3
1
typ pakietu
‘1’ dla pakietu raportu dobowego

‘2’ dla pakietu raportu zerowania pamięci danych

‘3’ dla pakietu raportu zerowania pamięci towarów

‘4’ dla raportu zmiany stawek PTU

5
4
6
data zapisu
data w formacie RRMMDD

sposób interpretacji cyfr roku podany jest w rozdziale 4.7 „Interpretacja daty”

6
10
1
bajt zarezerwowany
należy pominąć - wartość dowolna

7
11
131
część zmienna
znaczenie kolejnych bajtów jest zależne od typu pakietu raportu, a więc określone wartością pola numer 4. Warianty przedstawiają poniższe tabele

8
142
1
ETX
03H

9
143
4
suma kontrolna


3.3.9 Pakiety raportów dobowego i zerowania pamięci

Pakiety te mają postać identyczną jak przedstawione w punkcie Błąd! Nie można odnaleźć źródła odsyłacza..

Pakiet raportu zaprogramowania PTU

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
11
24

6 4-cyfrowych liczb określających wartości zaprogramowanych stawek

3.3.10 Pakiet podsumowania raportu

Różni się on długością od pozostałych pakietów raportu. Posiada znacznik typu pakietu o wartości ‘6’. Jest wysyłany jako ostatni pakiet raportu

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘Y’ (raport według dat) (57H) lub ‘Z’ (raport według numerów) (58H)

4
3
1
typ pakietu
‘6’ - pakiet podsumowania raportu okresowego.

5
4
140
sprzedaż w stawkach
7 liczb 20-cyfrowych oznaczających sumaryczną sprzedaż netto w poszczególnych stawkach PTU

6
144
140
podatek w stawkach
7 liczb 20-cyfrowych oznaczających sumaryczny podatek PTU dla poszczególnych stawek

7
284
20
sumaryczny podatek
suma podatku dla całego raportu

8
304
20
sumaryczna sprzedaż
łączna kwota sprzedaży dla całego raportu

9
324
5
paragony fiskalne
ilość paragonów fiskalnych wydanych w okresie sporządzania raportu



10
329
5
wydruki
ilość wydruków wydanych w okresie sporządzania raportu



11
334
5
zerowania RAM
ilość zerowań  RAM  w okresie sporządzania raportu



12
339
5
zerowania bazy kontrolnej
ilość zerowań bazy kontrolnej towarów w okresie sporządzania raportu



13
344
1
Zerowania pamięci tow.
Flaga określająca czy były zerowania pamięci towarów w kasie

14
345
1
Zmiany w pamięci tow.
Flaga określająca czy były zmiany w pamięci towarów 

15
346
1
ETX
03H

16
347
4
suma kontrolna


3.3.11 Podsumowanie raportu okresowego

Odsyłanie podsumowania raportu okresowego rozpoczyna się po otrzymaniu pakietu startu z typem zadania ‘a’ (podsumowanie po datach) lub ‘b’ (podsumowanie po numerach). Odsyłany jest jeden pakiet mający typ zadania taki jak pakiet startowy. W wypadku raportu według dat pakiet startowy musi zawierać daty ograniczające przedział czasowy w formacie RRMMDD (sposób interpretacji cyfr roku podany jest w rozdziale 4.7 „Interpretacja daty”) w polach początek i koniec, uzupełnione po lewej stronie 12 spacjami każda. W wypadku raportu według numrów - w miejsce dat należy wstawić dziesięciocyfrowe numery początkowego i końcowego raportu.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘a’ (61H) (podsumowanie według dat) lub ‘b’ (62H) (podsumowanie według numerów)

4
3
1
bajt zarezerwowany
bajt zawsze równy ‘6’

5
4
140
sprzedaż w stawkach
7 liczb 20-cyfrowych oznaczających sumaryczną sprzedaż brutto w poszczególnych stawkach PTU

6
144
140
podatek w stawkach
7 liczb 20-cyfrowych oznaczających sumaryczny podatek PTU dla poszczególnych stawek

7
284
20
sumaryczny podatek
suma podatku dla całego raportu

8
304
20
sumaryczna sprzedaż
łączna kwota sprzedaży dla całego raportu

9
324
5
paragony fiskalne
ilość paragonów fiskalnych wydanych w okresie sporządzania raportu



10
329
5
wydruki
ilość wydruków wydanych w okresie sporządzania raportu



11
334
5
zerowania RAM
ilość zerowań  RAM  w okresie sporządzania raportu



12
339
5
zerowania bazy kontrolnej
ilość zerowań bazy kontrolnej towarów w okresie sporządzania raportu



13
344
1
Zerowania pamięci tow.
Flaga określająca czy były zerowania pamięci towarów

14
345
1
Zmiany w pamięci tow.
Flaga określająca czy były zmiany w pamięci towarów

15
346
1
ETX
03H

16
347
4
suma kontrolna


3.3.12 Raport testów kasy

W pakiecie startowym ze znacznikiem ‘c’ (63H). W polach „OD” „DO” należy wpisać zakres żądanych testów. (Od 01 do 21)

Numery testów:

1. Test RAM-u

2. Test pamięci kodu

3. Test klawiatury

4. Test wyświetlacza

5. Test buzera

6. Test szuflady

7. Test nieużywany

8. Test  nieużywany

9. Test nieużywany

10. Test nieużywany

11. Test PLU dok ładny

12. Test PLU szybki

13. Test nieużywany 

14. Zarezerwowane

15. Test nieużywany

16. Test Bateryjki 

17. Test Wyświetlacza

18. Test zegarka

19. Test nieużywany

20. Test EPROM

21. Test nieużywany

22. Test mechanizmu drukującego

Kasa odpowiada po każdym teście pakietem danych o typie zadania ‘c’

Pakiet odpowiedzi kasy 

lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘c’ (63H)

4
3
2
Numer testu
Numer testu którego rezultat będzie w następnym polu

5
5
1
Rezultat testu
Cyfra ‘0’ (30H)  błąd, lub cyfra ‘1’ (31H) gdy OK. 

6
6
1
ETX lub ETB


7
7
4
suma kontrolna


Kody błędów:

03H -  Błędne określenie numeru testu

3.3.13 Raport opakowań

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘d’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji oraz liczbami określającymi zakres interesujących kodów EAN8, EAN13, EAN13 z 2-cyfrowym rozszerzeniem, EAN13 z 5-cyfrowym rozszerzeniem bądź skróconych (zawsze oba kody muszą mieć ten sam typ) w polach początek i koniec, uzupełnionymi po lewej stronie odpowiednią liczbą zer. 

Aby kasa odesłała wszytkie opakowania w pakiecie startowym w polu początek i koniec powinny być same spacje.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘d’ (64H) 

4
3
18
kod towaru
kod EAN8: ‘          XXXXXXXX’ lub

kod EAN13: ‘     XXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 2-cyfrowym: ‘   XXXXXXXXXXXXXXX’ lub

kod EAN z rozszerzeniem 5-cyfrowym: ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXX’ lub kod skrócony ‘           XXXXX’

gdzie symbol X oznacza jedną cyfrę dziesiętną (ASCII)

6
21
18
nazwa
18-znakowy napis zawierający nazwę towaru. W wypadku nazwy krótszej uzupełniony spacjami na końcu

7
39
20
sprzedaż
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą sprzedaży opakowania(wyrażoną w groszach)

8
59
20
ilość sprzedaży
20-cyfrowa liczba dziesiętna wyrażająca ilość sprzedanego opakowania  (wyrażoną w sztukach)

9
79
20
zwrot
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą zwrotów opakowania (wyrażoną w groszach)

10
99
20
ilość zwrotów
20-cyfrowa liczba dziesiętna wyrażająca ilość zwrotów opakowania  (wyrażoną w sztukach)

11
119
1
ETX
03H

12
120
4
suma kontrolna


3.3.14 Raport wersji

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘e’ w polu typu zadania i z wartością ‘0’ w polu typu transmisji. Wartości określające początek i koniec są ignorowane.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘e’ (65H) 

4
3
4
Wersja kasy
4 cyfry określajęce numer wersji kasy. Do komputera nie jest przesyłana kropka

5
7
4
wersja kasy
4 cyfry określajęce numer wersji kasy. Do komputera nie jest przesyłana kropka

6
11
5
mechanizm drukujący
5 znakowy napis określający typ mechanizmu drukującego (np LT482)

7
16
1
ETX
03H

8
17
4
suma kontrolna


3.4 Pakiet kodu błędu

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘E’
Znacznik pakietu błędu

3
2
1
typ zadania
‘A’ (41H) do ‘O’ (4EH) - znak ASCII określający typ pakietu danych, którego dotyczy błąd

4
3
1
typ transmisji
‘0’  (30H) =  pobranie danych przez komputer

‘1’ (31H) = wysłanie danych przez komputer

‘2’ (32H)  = pobranie danych raportowych z wyzerowaniem 

5
4
2
kod błędu
2 cyfry heksadecymalne wyrażające kod błędu

6
6
18
początek
numer początkowy dla błędu podczas pobierania raportów i niektórych danych

7
24
18
koniec
numer końcowy dla błędu podczas pobierania raportów i niektórych danych

8
42
1
ETX
03H

9
43
4
suma kontrolna


4 Uwagi dodatkowe

4.1 Tryby pracy kasy

a) Testowanie kasy możliwe jest tylko w trybie testowym.

b) W trybie P możliwe są wszystkie raporty 

c) W trybie sprzedaży wszystkie raporty niezerujące

d) W trybie sprzedaży umożliwia się również programowanie PLU w sytuacji gdy nie jest otwarty paragon

4.2 Transmisja złożona z wielu pakietów danych

W wypadku pakietów danych wchodzących w skład transmisji złożonej z więcej niż jednego pakietu danych, niezależnie od jej kierunku, wszystkie pakiety danych z wyłączeniem ostatniego winny mieć kończący pakiet kod ETX zmieniony na kod ETB. 

4.3 Suma kontrolna

W celu obliczenia sumy kontrolnej pakietu należy 16-bitową zmienną zainicjować wartością 0. Następnie każdy kolejny znak pakietu, poczynając od pierwszego znaku po otwierającym pakiet znaku STX a kończąc na zamykającym treść pakietu znaku ETX (lub ETB) należy, traktując go jako wartość 16-bitową, przesunąć bitowo w lewo o liczbę bitów równą numerowi jego pozycji modulo 9 (a więc o 0 do 8 bitów), z uzupełnieniem bitami zerowymi po prawej stronie. Pierwszy znak, który objęty jest liczoną sumą traktować należy jako znak o pozycji 0. Przesunięty znak i dotychczas wyliczoną sumę cząstkową należy poddać operacji XOR, otrzymując w ten sposób nową sumę cząstkową. Po włączeniu do sumy wszystkich znaków należy ją przekształcić na 4-cyfrową liczbę heksadecymalną i wysłać wszystkie cyfry kolejno od najstarszej w postaci odpowiednich znaków ASCII.

4.4 Pozostałe kody błędów

Na każdy rozkaz możliwe będzie dodatkowo odesłanie kodów błędów:

0DH
Brak uprawnień do programowania lub wysłania danych (zła pozycja kluczyka, kasa w trakcie wydawania raportu itp.)

0EH 
Błąd wewnętrzny

4.5 Zakończenie pakietu

We wszystkich powyższych tabelach jako znak końca pakietu przedstawiono znak ETX (03H). Kasa podczas transmisji wielopakietowych raportów odyła jednak znak ETX tyko na końcu ostatniego pakietu. Pozostałe pakiety kończone są znakiem ETB.

W transmisji do kasy znak ETB na końcu pakietu danych jest traktowany na równi ze znakiem ETX i nie powoduje występowania błędów.

4.6 Zakończenie napisu w pakiecie

Każdy napis można zakończyć znakiem 0xFF – znaki po tym kodzie nie będą wtedy brane pod uwagę

Kody towarowe zarówno krótkie jak i długie wyrównywane są we wszystkich polach do lewej.

4.7 Interpretacja daty

Daty interpretowane są przez kasę w sposób następujący:

a) w pakietach wysyłanych do kasy, gdzie data określona jest w formacie YYYYMMDD znaczące są  tylko dwie ostatnie cyfry roku (równoważne YYMMDD), dwie pierwsze są przez kasę ignorowane, np.: 19990101 i 20990101 oznacza datę 1999-01-01;

b) w pakietach odbieranych z kasy, gdzie data określona jest jako YYYYMMDD rok przedstawiany jest w całości, np.: data 1999-01-20 to 19990120, data 2000-02-29 to 20000229 (wszystkie cyfry roku są znaczące);

c) w pakietach odbieranych od kasy i wysyłanych do kasy, gdzie datę określa się w formacie YYMMDD kasa stosuje następujący algorytm interpretacji roku:

· wartości YY z przedziału 00 – 49 oznaczają lata 2000 – 2049

· wartości YY z przedziału 50 – 99 oznaczają lata 1950 – 1999

(uwaga: zaprogramowanie zegara na rok 1950 nie jest możliwe)
przykładowo 740525 oznacza 1974-05-25, 010101 oznacza 2001-01-01, 491231 oznacza 2049-12-31

Sposób interpretacji jest zgodny z rokiem 2000.

5. Kabel połączeniowy komputer-kasa

Nr pinu w kasie
nazwa sygnału
nr pinu w komputerze DB25
nr pinu w komputerze DB9
opis sygnałów na złączu kasy

4
TxD (SOUT)
3
2
 wyjście danych szeregowych

2 
RxD (SIN)
2
3
 wejście danych szeregowych

3 
RTS
5
8
sygnał modemowy - handshake sprzętowy - wyjście

5 
CTS
4
7
sygnał modemowy - handshake sprzętowy - wejście

6
DTR
6
6
sygnał modemowy - handshake sprzętowy - wyjście

1
DSR
20
4
sygnał modemowy - handshake sprzętowy - wejście

8 
GND
7
5
masa sygnałowa

Prędkość transmisji:
2400, 4800, 9600, 19200

Ilość bitów danych:
8

Ilość bitów stopu:
1

Kontrola parzystości:
brak

Kontrola przepływu:
sprzętowa  (RTS,DTR/CTS,DSR)

6. DODATEK

6. Rozszerzony raport kasy

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘R’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji.

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘f’ (66H) 

4  
3
1
znak wartości gotówki
‘-‘ lub ‘+’, w zależności od tego, czy zawarta w następnym polu wartoś gotówki jest liczbą dodatnią czy ujemną

5
4
20
gotówka
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętej i niewydanej gotówki (wyrażoną w groszach)

6
24
20
czeki
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat czekowych (wyrażoną w groszach)

7
44
20
karty kredytowe
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat kartami kredytowymi (wyrażoną w groszach)

8
64
20
kredyt
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą udzielonych kredytów (wyrażoną w groszach)

9
84
20
talony
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych talonów (wyrażoną w groszach)

10
104
20
zwroty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat związanych ze zwrotem opakowań (wyrażoną w groszach)

11
124
20
wpłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat (wyrażoną w groszach)

12
144
20
wypłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat (wyrażoną w groszach)

13
164
20
rabaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą udzielonych rabatów (wyrażoną w groszach)

14
184
20
narzuty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą pobranych narzutów (wyrażoną w groszach)

15
204
20
storno
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wartości strnowanych pozycji (wyrażoną w groszach)

16
224
10
paragony anulowane
10-cyfrowa liczba dziesiętna będąca liczbą paragonów anulowanych

17
234
1
ETX
03H

18
235
4
suma kontrolna


6. Rozszerzony raport sprzedaży kasjerów

Żądanie przesłania raportu polega na wysłaniu do kasy bloku startowego z wartością ‘S’ w polu typu zadania i jedną z wartości ‘0’ (raport niezerujący) i ‘2’ (raport zerujący) w polu typu transmisji oraz liczbami z zakresu 0 do 7 określającymi numery pierwszego i ostatniego kasjera w polach początek i koniec, uzupełnionymi po lewej stronie siedemnastoma zerami. 

UWAGA: wysyłane są jedynie dane oprogramowanych kasjerów z podanego zakresu

Lp.
Offset
Długość
Zawartość
Opis

1
0
1
STX
02H

2
1
1
‘D’
Znacznik pakietu danych

3
2
1
typ zadania
‘g’ (67H) 

4
3
1
numer kasjera
cyfra z zakresu ‘0’ do ‘7’

5
4
1
znak wartości gotówki
‘-‘ lub ‘+’, w zależności od tego, czy zawarta w następnym polu wartoś gotówki jest liczbą dodatnią czy ujemną

6
5
20
gotówka
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętej i niewydanej gotówki (wyrażoną w groszach)

7
25
20
czeki
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat czekowych (wyrażoną w groszach)

8
45
20
karty kredytowe
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat kartami kredytowymi (wyrażoną w groszach)

9
65
20
kredyt
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą udzielonych kredytów (wyrażoną w groszach)

10
85
20
talony
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych talonów (wyrażoną w groszach)

11
105
20
zwroty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat związanych ze zwrotem opakowań (wyrażoną w groszach)

12
125
20
wpłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą przyjętych wpłat (wyrażoną w groszach)

13
145
20
wypłaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wypłat (wyrażoną w groszach)

14
165
20
rabaty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą udzielonych rabatów (wyrażoną w groszach)

15
185
20
narzuty
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą pobranych narzutów (wyrażoną w groszach)

16
205
20
storno
20-cyfrowa liczba dziesiętna będąca sumą wartości strnowanych pozycji (wyrażoną w groszach)

17
225
10
paragony anulowane
10-cyfrowa liczba dziesiętna będąca liczbą paragonów anulowanych

18
235
1
ETX
03H

19
236
4
suma kontrolna


Znak różny od 


ENQ





NAK





Komputer





Kasa





Komputer





Kasa








..........





Dane na podstawie których nie  można określić typu pakietu





Kasa  odpowiada NAK na każdy znak danych. Transmisję można wznowić po wysłaniu właściwego pakietu danych gdy kasa przestanie odpowiadać NAK, bądź w przypadku wysłania EOT lub odczekania TIMEOUT-u – kasa będzie gotowa do zaincjowania transmisji na nowo.





NAK





NAK





NAK








..........





ENQ





Komputer





Kasa





WACK





WACK





1,5s





WACK





WACK





1,5s





Ilość


powtórzeń nie   jest ograniczona





ACK





Kasa od tej pory jest gotowa do transmisji





ACK przed pakietem


danych z kasy





Komputer





Kasa





WACK





WACK





1,5s








.................





Pakiet danych 





Kasa powtarza WACK  do momentu aż zakończy przygotowanie pakietu 





Pakiet danych





Komputer





Kasa





WACK





WACK





1,5s








.................





ACK





Kasa powtarza WACK  do momentu aż zakończy interpretację pakietu i odpowiednio zareaguje na niego





ENQ





Komputer





Kasa





WACK





WACK





1,5s





Kasa przestała wysyłać WACK, aby wznowić transmisję należy wysłać ENQ





Kasa nadal nie jest gotowa do transmisji





EOT





Kolejny pakiet danych 





Komputer





Kasa





ACK





EOT








.................





Nie był to ostatni pakiet danych z kasy





EOT
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